
 
 

総合 「オリジナルミニゲームの発表」 

 １年間総合の学習で学んできた、プログラミングの知識を活用して、

ミニゲームを作り、「発表会」として他クラスに発表しました。使った 

プログラミングや、そのプログラミングを使うことでどうなるかまで詳

しく伝えることができていました。また、発表を聞き、ミニゲームを体

験したクラスの児童からは、 

「発表が分かりやすかった。いろいろなプログラミングを使ってゲーム

を作ってみたい。」 

「人によってミニゲームが全然違っていて、飽きなかった。」 

という感想が出ました。 

 

このボタンを押すと、キャラクター

が動くようにこのプログラミング

を使ったんだ。 

 色々なミニゲームがあるね 


