
  

 

 

 

 

 

 

 

一人一台 ipad を持ち、写真や動画を撮る

子どもたち。中には、多様な機能を使いこな

す子もいます。ビスケットというプログラミ

ングソフトに触れたときには、描いた絵を動

かすことができる驚きやゲームを作る面白さ

に目を輝かせていました。「みんなのゲームを

集めてゲームランドを開きたい。」「動画も流

そうよ。」と盛り上がり、チラシ作りやコーナ

ー作り等、アイデアが次々出てきました。多

目的ルームを使用するための許可をもらおう

と、みんなで言葉を考え、校長室へ相談しに

行くと、「ふざけないこと、みんな仲良く遊べ

ること」を条件に許可を得ることができまし

た。ゲームランドが実現できそうだと、自分

で動きだす子どもたち。このように「ゲーム

ランドをひらこう！」の学びがはじまったの

です。 

写真を撮ることが好きな子は、snow とい

う写真加工ソフトを使い、面白動画を撮りた

い子は、StopMotion や iMovie という動画

編集ソフトを使います。絵を描いたり動かし

たりすることが好きな子、自分のゲームを作

りたい子はビスケットというプログラミン

グソフトを使います。 

子どもたち一人一人の発想や試みに思わ

ず「なるほど。」「すごいなこれ。」と感心さ

せられます。ゲームランドは大盛況、「学校

でゲームができるなんて、夢のまた夢みた

い」など、温かいアンケートも頂きます。し

かし、「もっと改良したい。」「準備の時間が

足りない。」「みんなが楽しめるようにした

い。」と、子どもたちは、話し合い、作品を

作ったり、コーナーを工夫したりして、さら

に面白いゲームランドに向けて取り組んで

います。 


